
СПОРТИВНЫЙ ПРОЕКТ 
«ЦИФРОВОЙ АТОМ»
СОРЕВНОВАНИЯ ПО СПОРТИВНОМУ ПРОГРАММИРОВАНИЮ, 

ФИДЖИТАЛ И КИБЕРСПОРТУ



О ПРОЕКТЕ

«Цифровой атом» популяризирует цифровые 

виды спорта и здоровый образ жизни среди 

работников Росэнергоатома, жителей городов 

присутствия АЭС и студентов опорных вузов 

Росатома.

Проект развивает межрегиональные спортивные 

связи и создает условия для занятий 

физкультурой в трудовых коллективах.

6 видов спорта

Фиджитал-баскетбол, фиджитал-футбол, 

кибербаскетбол 3х3, киберфутбол, 

спортивное программирование, шутер

Официальное признание

Спортивное программирование и фиджитал-

спорт включены во Всероссийский реестр 

видов спорта Минспорта РФ



ВИДЫ СПОРТА

Спортивное 
программирование
Решение 

алгоритмических задач 

с помощью кода

Фиджитал-баскетбол
Симбиоз цифрового 

(NBA Live, 7 мин) и 

физического баскетбола 

3х3 (10 мин)

Фиджитал-футбол
Компьютерный 

симулятор Volta и мини-

футбол с бортами. 

Голы суммируются

Кибербаскетбол
Матч в компьютерной 

игре NBA Live

Киберфутбол
Футбольный 

симулятор Volta, 

2 тайма по 3 минуты

COUNTER STRIKE 

Шутер 

от первого лица



РЕЗУЛЬТАТЫ И ДОСТИЖЕНИЯ

117
Участников первого фестиваля

41 сотрудник из 7 АЭС и 

76 студентов из 7 опорных вузов 

ГК «Росатом»

12
Регионов России

Представлены на Всероссийском 

Фестивале цифровых видов спорта

626
Участников турниров 2025

450 школьников и 176 студентов в 

Школьной и Молодежной лигах по 

программированию



ПЛАН МЕРОПРИЯТИЙ

21—23 мая
Молодежный Форум «Атомная Энергия Спорта» 

(г. Смоленск)

30 августа
Всероссийский Фестиваль баскетбола 3X3 

«Смоленская крепость» (г. Смоленск)

27—28 ноября
Международный Фестиваль «Цифровой атом» 

(г. Смоленск)



ПЛАН МЕРОПРИЯТИЙ

ШКОЛЬНАЯ ЛИГА III сезон

МОЛОДЕЖНАЯ ЛИГА III сезон
1 тур(онлайн) - 28 марта

2 тур (онлайн) - 25 апреля

Финал (оффлайн) - 24 мая

1 тур (онлайн) - 28 февраля

2 тур (онлайн) - 21 марта

3 тур (онлайн) - 18 апреля

Финал (оффлайн) - 23 мая

ШКОЛЬНАЯ ЛИГА IV сезон
1 тур (онлайн) - 26 сентября

2 тур (онлайн) - 17 октября

3 тур (онлайн) - 07 ноября

Финал (оффлайн) - 27-29 ноября

МОЛОДЕЖНАЯ ЛИГА IV сезон
1 тур(онлайн) - 24 октября

2 тур (онлайн) - 14 ноября

Финал (оффлайн) - 28-30 ноября

ВСЕРОССИЙСКИЕ СОРЕВНОВАНИЯ 

ПО СПОРТИВНОМУ ПРОГРАММИРОВАНИЮ «ЦИФРОВОЙ АТОМ»
АЛГОРИТМИЧЕСКОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ



МЫ – ЕДИНАЯ КОМАНДА!



СОЦСЕТИ ПРОЕКТА «ЦИФРОВОЙ АТОМ»

ВКОНТАКТЕТЕЛЕГРАМ
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